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TITOLO |
DISPOSIZIONI GENERALI

ART. 1 - NORMATIVA DI RIFERIMENTO

1. Per quanto non disposto dal presente regolangrdpplica la specifica normativa vigente,
guale di seguito elencata:

a) il Regio Decreto 18 giugno 1931 n. 773 e sudeessodificazioni ed integrazioni, ed in
particolare gli articoli 86, 88 e 110;

b) I'articolo 14bis del D.P.R. 26 ottobre 1972, n. 640, e successawdificazioni ed integrazioni;
c) l'articolo 38 della Legge 23 dicembre 2000, 88,3 successive modificazioni ed integrazioni;
d) l'articolo 22, comma 6 della Legge 27 dicemb@92, n. 289, e successive modificazioni ed
integrazioni;

e) il Decreto Interdirettoriale 27 ottobre 2003ncernente “individuazione del numero massimo
di apparecchi e congegni di cui all’articolo 116nomi 6 e 7 TULPS che possono essere installati
in esercizi pubblici, circoli privati e punti di ceolta di altri giochi autorizzati, nonché le
prescrizioni relative all'installazione di tali agm@cchi”;

f) l'articolo 38 del Decreto Legge 4 luglio 2006 823, convertito, con modificazioni ed
integrazioni, dalla Legge 4 agosto 2006 n. 248iceeassive modificazioni ed integrazioni;

g) il Decreto del Ministro del’lEconomia e dellenBhze- AAMS 18 gennaio 2007, recante
“individuazione del numero massimo di apparecchiirdeattenimento di cui all’articolo 110
commi 6 e 7 TULPS che possono essere installatep@ccolta del gioco presso punti di vendita
aventi come attivita principale la commercializoewg dei prodotti di gioco pubblici”;

h) I'articolo 15 del Decreto Legge 1° luglio 2000,78, convertito con modificazioni dalla Legge
3 agosto 2009, n. 102, e successive modificazmtegrazioni;

i) il Decreto del Ministero del’Economia e dellenenze- AAMS 22 gennaio 2010, recante la
disciplina dei requisiti tecnici e di funzionamertei sistemi di gioco “VLT” di cui all’articolo
110, comma 6, lettera b) TULPS;

) l'articolo 1, commi 6482, della Legge 13 dicembre 2010, n. 220 (Stalfiital);

m) I'articolo 24 del Decreto Legge 6 luglio 2011,98, convertito con modificazioni nella Legge
15 luglio 2011, n. 111;



n) il Decreto del Ministero dellEconomia e dellen&nze- AAMS 27 luglio 2011, avente ad
oggetto la determinazione dei criteri e dei paramaimero quantitativi per l'installabilita di
apparecchi di cui all’articolo 110 comma 6 TULPS;

0) il Decreto del Ministero dellEconomia e delllm&nze- AAMS 9 settembre 2011, avente ad
oggetto nuove disposizioni in materia di istituaodell’elenco di cui all'articolo 1, comma 82,
Legge 220/2010;

p) il Decreto Legge 13 settembre 2012, n. 158, gbsszioni urgenti per promuovere lo sviluppo
del Paese mediante un piu alto livello di tuteldladesalute”, convertito in Legge, con
modificazioni, dall'articolo 1, comma 1, della Leg8 novembre 2012 n. 189

q) l'articolo 1, comma 643, della Legge 23 dicen2@#&4, n. 190 (Stabilita 2015) sulle procedure
di regolarizzazione per emersione fiscale dei stiggdivi alla data del 30 ottobre 2014, che
comunque offrivano scommesse con vincite in denarttalia, per conto proprio ovvero di
soggetti terzi, anche esteri,

senza essere stati collegati al totalizzatore nakodell’Agenzia delle dogane e dei monopoli;

r) l'articolo 1, comma 926, della Legge 28 diceni2dé5, n. 208 (Stabilita 2016) sulla emersione
fiscale dei soggetti attivi anche successivametigedata del 30 ottobre 2014, che comunque
offrivano scommesse con vincite in denaro in l{gliar conto proprio ovvero di soggetti terzi,
anche esteri, senza essere stati collegati alzoasdre nazionale dell'’Agenzia delle dogane e dei
monopoli, e che non avevano aderito entro il 3I1ngem2015 alla procedura di regolarizzazione
di cui alla lettera q);

s) l'articolo 1, comma 936, della Legge 28 dicem@d5, n. 208 (Stabilita 2016), che ha
disposto che, in sede di Conferenza unificata,os@gfinite le caratteristiche dei punti vendita
ove si raccoglie gioco pubblico ed i criteri perdigtribuzione e concentrazione territoriale dei
punti vendita, al fine di garantire i migliori lille di sicurezza per la tutela della salute,
dell'ordine pubblico e della pubblica fede dei gitari e di prevenire il rischio di accesso dei
minori di eta;

t) I'art.16 della Legge Regionale n.9/2018, apptavdal Consiglio regionale della Calabria il 17
aprile 2018, Interventi Regionali per la Prevenzione e il Contrato del Fenomeno della
‘NDRANGHETA e per la Promozione della Legalita, dd’ Economia a Responsabile e della
Trasparenza”;

V) ogni provvedimento direttoriale dei Monopoli 8tato in materia di gioco lecito, per quanto

applicabile.



ART. 2 - DEFINIZIONI

1. Ai fini del presente regolamento si intende per:

a)TULPS: il Testo Unico delle Leggi di Pubblica Sicurezagprovato con R.D. del 18 giugno
1931, n.773, e successive modifiche ed integrazioni

b) Regolamento di Esecuzione del TULRSI regolamento approvato con R.D. 6 maggio 1940,
n. 635 per I'esecuzione del TULPS.

c) AAMS: I'Amministrazione Autonoma dei Monopoli di Stato.

d) Giochi leciti: quelli la cui installazione e offerta é consentit non espressamente proibita
dalla normativa vigente.

e) Apparecchi per il gioco lecito con vincita in deneb: gli apparecchi e congegni da
intrattenimento e svago automatici, semiautomaticelettronici di cui all'articolo 110, comma 6,
del TULPS.

f) AWP (Slot e New Slot) gli apparecchi da intrattenimento e svago aut@mmaemiautomatici
ed elettronici con vincita in denaro di cui alfesto 110, comma 6, lettera “a”, del TULPS, ossia
quelli che, dotati di attestato di conformita alisposizioni vigenti di AAMS e obbligatoriamente
collegati alla rete telematica di cui all'articdlé-bis comma 4 del D.P.R. 26 ottobre 1972 n. 640 e
successive modificazioni, si attivano con l'intreidme di moneta metallica ovvero con appositi
strumenti di pagamento elettronico definiti conywedimenti del Ministero dell'economia e delle
finanze e AMMS, nei quali, insieme con l'elementeatorio sono presenti anche elementi di
abilita, che consentono al giocatore la possibditacegliere, all'avvio o nel corso della partiga,
propria strategia, selezionando appositamente zmoipdi gara ritenute piu favorevoli tra quelle
proposte dal gioco, il costo della partita non sapk euro, la durata minima della partita & di
quattro secondi e che distribuiscono vincite inatenciascuna comunque di valore non superiore
a 100 euro, erogate dalla macchina. Le vincite, ppagate dall'apparecchio in modo non
predeterminabile su un ciclo complessivo di non giitl40.000 partite, devono risultare non
inferiori al 75 per cento delle somme giocate.

g) Video Lottery Terminal (VLT) : gli apparecchi da intrattenimento e svago autainat
semiautomatici ed elettronici con vincita in dendraui all'articolo 110, comma 6, lettera “b”,
del TULPS, ossia quelli, facenti parte della retkernatica di cui all'art. His, comma 4, del
D.P.R. 26 ottobre 1972 n. 640 e successive modibog che si attivano esclusivamente in
presenza di collegamento a un sistema d'elabomziella rete stessa; richiedono il rilascio di

autorizzazione del Questore ai sensi dell'art. g4 LPS.



h) Ticket redemption: gli apparecchi e congegni di cui all'articolo 1t6mma 7, lettera “bis”

del TULPS, attivabili con moneta, con gettone ovven altri strumenti elettronici di pagamento
e che possono distribuire tagliandi direttamentenmediatamente dopo la conclusione della
partita

i) Sale Pubbliche da Giocoi punti di vendita di gioco, allestiti specificame per lo
svolgimento del gioco lecito e dotati di appareathidivertimento ed intrattenimento automatici,
semiautomatici od elettronici, come sopra defiratire ad eventuali altri apparecchi meccanici
quali, ad esempio, biliardi, biliardini, flipper joke-box, cosi come definiti dall’art. 110 del
TULPS;

[) Negozio di gioco il punto di vendita di gioco, avente come atéviprincipale la
commercializzazione dei prodotti di gioco pubbliai,sensi dell’articolo 38, commi 2 e 4, del
Decreto Legge 4 luglio 2006, n. 223, convertito coodificazioni dalla legge 4 agosto 2006, n.
248 —nonché dall'articolo-bis, del Decreto Legge 25 settembre 2008, n. 1dAyartito con
modificazioni dalla Legge 19 novembre 2008, n. X®me modificato dall’articolo 2, commi 49
e 50, della Legge 22 dicembre 2008, n. 203 peochiisu base ippica — come riscontrabile
dall’'organizzazione, attivita e impiego delle risey oltre che dai requisiti e dotazioni minime
previsti nel capitolato tecnico; e affiliato a uoncessionario, autorizzato da AAMS e dotato di
autorizzazione di polizia ai sensi dell'art. 88 TELPS.

m) Corner: il punto di vendita di gioco, avente come atfivitccessoria la commercializzazione
dei prodotti di gioco pubblici (rivendite tabacchicevitorie lotto, bar, ristoranti, stabilimenti
balneari, alberghi, edicole); il requisito dell'assorieta e riscontrabile dall’organizzazione,edall
attivita e dall'impiego delle risorse, oltre che dequisiti e dalle dotazioni minime, previsti nel
capitolato tecnico; é affiliato ad un concessiamatdiebitamente autorizzato da AAMS e dotato di
autorizzazione di polizia ai sensi dell’art. 88 @eILPS.

n) Punto di raccolta di gioco il punto di vendita di gioco, che offre scomnessn vincite in
denaro in Italia, per conto proprio ovvero di sdgjgéerzi, anche esteri, senza essere collegato al
totalizzatore nazionale di AAMS, regolarizzato ¢erprocedure di cui all'articolo 1, comma 643,
della Legge 190/2014 (Stabilita 2015) o di cuiaall' 1, comma 926, della Legge 208/2015
(Stabilita 2016); é affiliato ad un concessionddenominato “gestore”), debitamente autorizzato
da AAMS e dotato di autorizzazione di polizia ansiedell’art. 88 del TULPS.

0) Agenzie per l'esercizio delle scommesse a totabtare e a quota fissa sulle corse dei
cavalli: quelle di cui al D.P.R. 8 aprile 1998, n. 169.

p) Agenzie per I'esercizio delle scommesse su evesptortivi diversi dalle corse dei cavalli e

su eventi non sportivi quelle di cui al Decreto del Ministro del’Econ@m



e delle Finanze 1 marzo 2006, adottat@attuazione dell’articolo 1, comma 286, della le§ge
dicembre 2001, n. 311.
q) Sale Scommessazomprendono le strutture dedicate, in via esciusicomunque prevalente
alla raccolta delle scommesse ai sensi dell'acti88ldel TULPS, e cioe in dettaglio:

- i negozi di gioco, come sopra definiti;

- i punti di raccolta del gioco, come sopra ligfi

- le agenzie per I'esercizio delle scommesseecsopra definiti.
r) Sale dedicate all'esercizio del gioco denominatoBingo”: quelle di cui al Decreto del
Ministro delle Finanze31 gennaio 2000, n. 29.
s) Superficie Utile del locale:la superficie del locale accessibile dall'utenza esclusione di
magazzini, depositi, uffici, servizi, vani chiusipubblico.
t) Nuova installazione:l'entrata in esercizio ovvero il collegamento dowiuapparecchi. idonei
per il gioco lecito alle reti telematiche dellAAMB data successiva a quella di entrata in vigore
del presente regolamento.
2. Ai fini della verifica del rispetto delle prevasi limitative all'apertura di esercizi per il gio
contenute nella normativa statale e regionale & mpEksente disciplina regolamentare, non si
considerano nuova
installazione:
a) il rinnovo del contratto stipulato tra esercenteoacessionario per l'utilizzo degli apparecchi
per il gioco;
b) la sostituzione degli apparecchi per vetusta otguagl corso di validita del contratto relativo

all'utilizzo di apparecchi per il gioco gia legitthmente installati.

ART. 3
AMBITO DI APPLICAZIONE
1. Il presente Regolamento disciplina le modalitgestione delle attivita relative all'esercizio di
giochi leciti, autorizzate in conformita a quanteysto dal Testo Unico delle Leggi di Pubblica
Sicurezza (TULPS) approvato con R.D. 18 giugno 183Y73 e s.m.i. , honché in base alle
ulteriori norme attuative statali e regionali.
2. Sono pertanto oggetto del presente Regolamerite le tipologie di gioco lecitg che

prevedano vincite in denaro, di seguito elencdimi@ esemplificativo e non esaustivo

a) giocoattravers@pparecchi meccanici e congegriutomatic, semiautomatici
ed elettronici da trattenimento, indicaticamma 6 lett.a art.110 del TULPS
(singoli apparecchi/newslot e sale giochi tradiaign



b) gioco attraversoapparecchi collegati fra di lorg, in tempo reale, alla rete e ad un

server centrale presente nella sala dove sondlatstih quale comunica

costantemente con un server nazionale centralizbeg@estisce le vincite, indicati @mma 6
lett. b del TULPS (sale VLT - videolottery - sale SLOT);

C) scommesse su competiziomppiche, sportive e su altri everdanche su

piattaforma virtuale (virtual soccer, virtual racing, eccetera);

d) lotterie istantaneesu piattaforma virtuale e/o con tagliando cartaggatta e vinci, 10 e lotto,
wind for life, virtual casino, eccetera), vendutiretamente dall’esercente o acquistabili
attraverso distributori automatici.

3. E’, altresi, oggetto del presente regolamemtiativamente all@iattaforme di gioco on-line
gestite da soggetti concessionari autorizzati ralé@olta a distanza dei giochi pubblici, secondo
quanto previsto dall’art.24 della legge 7 luglidd2n.88:

a) la messa a disposizione di apparecchiatureatinayerso la connessione

telematica, consentano ai clienti di giocare;

b) le attivita di promozione, di pubblicizzaziondi&usione dei giochi pubblici a

distanza, dei relativi contratti di conto di giock| servizio di ricarica conto di gioco,

di identificazione degli utenti e di liquidaziodegli importi a favore dei giocatori.

4. Non sono oggetto del presente regolamento hgioc

a) i giochi tradizionali di abilita fisicapentale o strategica, indicati al comma 7 delll40 del
TULPS, nei quali I'elemento abilita e trattenimerd@ preponderante rispetto all’elemento
aleatorio, quali ad esempio bigliardo, calciobalilbowling, flipper, freccette e giochi da tavolo e
di societa (Dama, Scacchi, Monopoli, Scarabeo, kBjsieccetera), nonché giochi tramite
I'utilizzo di specifiche consolle (Playstation, Niémdo, Xbox, eccetera), quando non prevedono
vincite in denaro;

b) il gioco del bingo (sostitutivo del tradizioratjioco della tombola) all'interno del quale si
ritiene che I'elemento preponderante della condivis dell’esperienza del gioco con i compagni
di tavolo abbia un valore socializzante non preseet giochi

effettuati individualmente;

c) i giochi del lotto, superenalotto e del toto@ldradizionalmente caratterizzati da modalita di
gioco che prevedono tempistiche e ritualitd chdaesudal concetto di gioco compulsivo e
problematico oggetto della presente regolamentazion

d) gli apparecchi e congegni per il gioco lecitotitio elettromeccanico, privi di monitor,
attraverso i quali il giocatore esprime la sua i&bifisica, mentale o strategica,attivabili

unicamente con l'introduzione di monete metallictieyalore complessivo non superiore, per



ciascuna partita, a 1 Euro, che distribuisconogtdimente e immediatamente dopo la

conclusione della partita, premi consistenti indatti di piccola oggettistica, non convertibili in

denaro o scambiabili con premi di diversa specie.

5. Non sono, altresi, oggetto del presente regaitomiegiochi definiti “proibiti” ed elencati in

apposite tabelle predisposte dalla Questura nolecméessa a disposizione di apparecchiature

che, attraverso la connessione telematica, cormsemieclienti di giocare su piattaforme di gioco
on-line gestite da soggetti che hanno sede in esadiri. Per I'eventuale esercizio di tali attivita
abusive si applicano le sanzioni previste dalladSper le specifiche violazioni.
ART. 4
FINALITA' E PRINCIPI GENERALI

1. 1l presente Regolamento, si prefigge l'obiettigi prevenire e contrastare ogni forma di
dipendenza dal gioco d’azzardo. Si stabilisconoltie, misure volte a contenere I'impatto
negativo delle attivita connesse alla pratica detq d'azzardo lecito sulla sicurezza urbana,
la viabilita, I'inquinamento acustico e la quietabplica, limitando le conseguenze sociali
dell'offerta dei giochi su fasce di consumatori goddbgicamente piu deboli, nonché la
dequalificazione territoriale e del valore deglmmbili.

2. L'Amministrazione intende prevenire il giocotqagico, anche attraverso iniziative di
informazione e di educazione e valorizzare le fodnaggregazione sociale e di gestione del
tempo libero che stimolino la creazione di relazfmwsitive, la comunicazione e la creativita.

3. Le procedure amministrative connesse all’apartsvolgimento, modificazione e cessazione
delle attivita economiche disciplinate dal preseRtgolamento si informano ai seguenti
principi:

a) tutela dei minori;

b) tutela degli utilizzatori, con particolare rifierento alla necessita di:
- contenere i rischi connessi alla moltiplicazialetie offerte, delle occasioni e dei centri di
intrattenimento aventi come oggetto il gioco d’'adpa in funzione della prevenzione del
gioco d’azzardo patologico;

- contenere i costi sociali ed economidireothe umani e morali, derivanti dall'abuso del
gioco d’'azzardo, con particolare riferimento aliecessita di contenere i rischi derivanti dal
fenomeno della sindrome da gioco patologico e eféditto che questi potrebbero avere nel
contesto familiare;

c) tutela dell’ordine pubblico, della sicurezza urba della salute e della quiete della

collettivita.



4.

Ai sensi dell’articolo 9 del TULPS, '’Amminisizione comunale si riserva la facolta di
imporre vincoli, prescrizioni, obblighi o altre foe dirette o indirette di limitazione al termine
di un procedimento di valutazione in relazione a:

a) rispetto dei vincoli di destinazione urb&ne degli immobili;
b) della prossimita dei locali sede dell'attivital@ghi di pubblico interesse di cui al
successivo art.7.
c) | procedimenti amministrativi di cui al preserddo rientrano nella competenza dello
Sportello Unico Attivita Produttive (SUAP) competeral rilascio dell'autorizzazione
ART. 5
GIOCHI VIETATI

.Lesercizio del gioco d'azzardo e vietato inéde sue manifestazioni e l'installazione e I'diso

apparecchi e congegni automatici, semiautomatieieitronici da gioco d'azzardo sono vietati
nei luoghi pubblici o aperti al pubblico e nei aliced associazioni di qualunque specie, ad

eccezione degli apparecchi e congegni consentiéi tigyge statale.

. Sono altresi vietati tutti gli apparecchi e cegig che sono privi del nulla osta, ove necessario,

dell’Agenzia delle Dogane e dei Monopoli, in geiheraono considerati vietati tutti gli

apparecchi e congegni vietati da norme statalgelaenentari.

. Fatte salve le sanzioni previste nei confronthdunque eserciti illecitamente attivita di ofir

di giochi con vincita in denaro, € vietata la measdisposizione, presso qualsiasi pubblico
esercizio, di apparecchiature che, attraverso ma&ssione telematica, consentano ai clienti di
giocare sulle piattaforme di gioco messe a dispmszda soggetti autorizzati all'esercizio dei
giochi a distanza, ovvero da soggetti privi di giadi titolo concessorio o0 autorizzatorio
rilasciato dalle competenti autorita nazionali ealo
ART. 6
TABELLA DEI GIOCHI PROIBITI

. Sono considerati giochi proibiti quelli indicaiell’apposita tabella predisposta dal Questore e

vidimata dal Comune.

. In tutte le sale pubbliche da gioco o neglii @fercizi, compresi i circoli privati, autorizzati

alla pratica del gioco o alla installazione di ajggahi da gioco, deve essere esposta, in luogo
ben visibile, la tabella predisposta dal Questoe#ia quale oltre al divieto delle scommesse,
sono indicati i giochi d'azzardo e quelli vietaérpmotivi di pubblico interesse.
TITOLO I
ATTIVITA RELATIVE ALLESERCIZIO DI GIOCHI LECITI



ART. 7

LOCALIZZAZIONI E REQUISITI DEI LOCALI
1. Per tutelare determinate categorie di soggediygiormente vulnerabili e per prevenire |l
disturbo da gioco, ai sensi del comma 3 della B/R018, € vietata la collocazione di apparecchi
per il gioco di cui all'articolo 110, commi 6 e @ld.d. 773/1931 in locali che si trovano ad una
distanza, misurata in base al percorso pedonalbrpiie, non inferiore a 300 metri per i comuni
con popolazione fino a cinquemila abitanti e nofernore 500 metri per i comuni con
popolazione superiore a cinquemila abitanti da:
a) istituti scolastici di ogni ordine e grado;
b) centri di formazione per giovani e adulti;
c) luoghi di culto;
d) impianti sportivi;
e) ospedali, strutture residenziali o semiresiddnaperanti in ambito sanitario o sociosanitario;
f) strutture ricettive per categorie protette, hebhe per bambini, luoghi di aggregazione
giovanile ed oratori;
Q) istituti di credito e sportelli bancomat;
h) esercizi di compravendita di oggetti preziosoeal usati;
I) stazioni ferroviarie.
2. Le rivendite di generi di monopolio sono eseldsl divieto di cui al comma 1 a condizione
che gli apparecchi per il gioco di cui all'articold0, commi 6 e 7 del TULPS siano collocati
nell'area di vendita in posizione sottoposta altaaio visivo del titolare o di chi ne fa le veci e
non siano posti in aree materialmente o visibilrees¢parate dall'area di vendita. | comuni
possono individuare altri luoghi sensibili in cuiagplicano le disposizioni di cui al comma 1,
tenuto conto dell'impatto degli insediamenti suhtesto e sulla sicurezza urbana, nonché dei
problemi connessi con la viabilita, l'inquinameatwstico ed il disturbo della quiete pubblica.
3. La violazione delle disposizioni del comma 1 saggetta alla sanzione amministrativa
pecuniaria da 2.000 euro a 6.000 euro per ognirapplio per il gioco di cui all'articolo 110,
commi 6 e 7 del TULPS, nonché alla chiusura delesgdo mediante sigilli.
4. Ai fini della misurazione della distanza togdli e i luoghi di cui al primo comma, essa dovra
essere misurata partendo dal centro della portagdesso allimmobile e seguendo il percorso
pedonale piu breve, fino al centro della portandrésso del luogo sensibile individuato.

5. L'esercizio delle attivita di cui al presenitelb sono vietate:



a) negli immobili di proprieta della Civica Ammitiazione, che operera, inoltre, affinché
analogo divieto venga introdotto con riferimentdi agpmobili delle societa partecipate della
stessa;

b) nei chioschi su suolo pubblico.

6. Nel caso in cui tali attivita fossero presentimmodbili locati o concessi dall’Amministrazione,
non si procedera al rinnovo del contratto alla presnadenza di legge.

7. Il locale adibito alle attivita disciplinate datesente titolo deve essere ubicato esclusivamente
al piano terra degli edifici purché non all'intera@diacenti a unita immobiliari residenziali.

8. Monitor o video schermi che mostrano dati o limfazioni relative ai giochi dovranno essere
tassativamente posizionati all'interno del localma& al di fuori; lo schermo non deve essere
visibile, neanche parzialmente, dall'esterno.

9. Ai fini del rilascio dell’autorizzazione i logdisala giochi giochi” e “sala scommesse” devono
rispettare:

- livello di luminosita

- livello di aerazione , mediante [ztid

- la normativa vigente in materia di barriere arett@niche;
- la normativa vigente in materia di inquinamentasiico;
- la normativa vigente in materia igienico-sanitagisicurezza sui luoghi di lavoro;
- i regolamenti locali di Polizia Urbana;
- la normativa urbanistica edilizia vigente;
10. Il locale deve rispondere ai requisiti di sghabilita previsti dall’art. 4 del D.M.
564/92 modificato con successivo decreto 5.8.1993%
ART. 8
ADEMPIMENTI PER LESERCIZIO NELLE SALE GIOCHI E NE LLE SALE
SCOMMESSE

1. L apertura delle sale pubbliche da giocoudial presente titolo, il loro trasferimento di sed
I'ampliamento della superficie, il cambio di titok&a sono sempre subordinati all’ottenimento
dell’autorizzazione comunale, ai sensi dell’artec86 del TULPS e dell'art. 19 del D.P.R. n. 616
del 24.07.1977.
2. Per l'apertura di agenzie per la raccolta dnsmesse ippiche e sportive e per sale dedicate
all'installazione di apparecchi o sistemi di giogoT (Video Lottery Terminal) di cui all’art. 110
comma 6 lettera b) del TULPS, dovra parimenti esséienuta la prescritta licenza di allfart.
88 del TULPS rilasciata dalla Questura L'autorizzazione comunale costituisce comunque

condizione di esercizio dell’'attivita sul territorcomunale.



3. Per linstallazione degli apparecchi AWP, negli eserccommerciali sprovvisti  di
autorizzazione, ai sensi dell’art. 86 ed 88 del PSl. come tabaccherie, edicole, ricevitorie,
circoli ed aree aperte al pubblico e necessariviaiere la prescritta licenza di cui all’art. 86
comma 3 del TULPS.
4. La domanda di apertura o di trasferimento desdiduna sala pubblica da gioco e redatta in
ossequio alle indicazioni degli uffici comunali cpetenti e della modulistica dagli stessi
eventualmente predisposta.
5. In caso di richiesta di apertura di una agepeida raccolta di scommesse ippiche e
sportive, di sale VLT (videolottery) si dovraHiarare anche il possesso di quanto
previsto dall’art. 88 del TULPS e dalle succesgventuali normative in materia.
6. Alla domanda devono essere allegati i docuntaiiesti dai competenti uffici
comunali.
7. L'autorizzazione e rilasciata entro 90 gioral dcevimento della domanda da parte del SUAP,
termine decorso il quale la domanda si intendeltc¢art.20 L.241/90 s.m.i.) ed ha la durata di 5
anni.
8. Lavvio di Attivitd di commercializzazione, digptinata dall’Art.9 del Decreto del Direttore
Generale dellAmministrazione autonoma dei monopiblStato 21 marzo 2006 modificato ed
integrato dal Decreto direttoriale 25 giugno 20@eve essere comunicata al Comune,
trasmettendo copia del contratto di affidamentattivita di commercializzazione, per la verifica
dei requisiti previsti dall’Art.6.
ART. 9

PRESCRIZIONI DI ESERCIZIO E DIVIETI

1. E’ ammessa la rappresentanza nella gestiofattieta da parte di soggetto che abbia i

requisiti previsti e che, a tal fine, deve risudtautorizzato.

N

| giochi devono essere leciti e tali da norspreare rischi per l'incolumita degli utilizzatori.

w

Gli apparecchi da gioco di cui all'art.110 com® e 7 del TULPS devono essere dotati del
Nulla Osta dell’Agenzia delle Dogane e dei Monopoli

4. In nessun caso é consentita l'installaziogd dpparecchi da gioco all'esterno dei locali.

5. Il numero massimo degli apparecchi da giocoudiall’art.110 C.6 del TULPS é stabilito dal
Decreto 27 luglio 2011 “ Determinazione dei criteriparametri numerici quantitativi per
linstallabilita di apparecchi di cui allart.110comma 6 del TULPS” del Ministero
dellEconomia e delle Finanze e s.m.i.

6. La variazione del numero o della tipologia deglparecchi da gioco nelle sale giochi é

subordinata alla presentazione di SegnalazionéfiCata Inizio Attivita al SUAP.



7. 1l titolare del punto di offerta del gioco cencite in denaro identifica i minori di eta

mediante richiesta di esibizione di un documentae€ntita, tranne nei casi in cui la maggiore

eta sia manifesta.

8. Per la sostituzione di un apparecchio da gicdtambito della stessa tipologia e sufficiente

inviare al SUAP il Nulla Osta dell’Agenzia delle Bane e dei Monopoli e la loro matricola

identificativa.

9. Costituisce esercizio non autorizzato dell’aiivdi sala giochi, punito ai sensi delle vigenti

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

normative:
a) il superamento dei limiti numerici previdalla legge;

b) la realizzazione, pur nel rispetto forenaei limiti numerici, di sale attrezzate,
funzionalmente o strutturalmente con accesso sepalall’attivita principale e dedicate
all'esercizio dellattivita di intrattenimento mextite giochi e congegni.

L'attivita di somministrazione € ammessa, @eYCIA da presentare al SUAP e la superficie
utilizzata non potra essere superiore a 1/4 dajericie complessiva del locale.

Lattivita di somministrazione pu0 essere syolinicamente negli orari stabiliti per
I'erogazione del gioco e non disgiuntamente allat di gioco stessa.

La superficie utilizzata per la somministragosd da intendersi come attivita meramente
accessoria e servente rispetto a quella dell’'affédrgioco pubblico.

L'accesso all'area di somministrazione non puwenire da ingresso diverso da quello di
accesso al locale in cui si svolge il gioco e kBai somministrazione non deve essere
collocata immediatamente dopo l'ingresso al loséésso.

L'autorizzazione comunale, la tabella dei giqmioibiti e la tariffa dei prezzi devono essere
sempre tenute esposte nel locale sede dell’atiivitaogo visibile e mostrate agli organi di
controllo per gli accertamenti di competenza. Somuitre vietate le esposizioni esterne al
locale di cartelli, manoscritti e/o proiezioni clpeibblicizzano vincite temporali appena
accadute o storiche.

E’ vietata qualsiasi attivita pubblicitariaatVa all'apertura o all'esercizio di sale da gioco
La violazione del divieto di cui al presente comenaoggetta alla sanzione amministrativa
pecuniaria da 1.000 euro a 5.000 euro per ognirapplaio.

| gestori delle sale da gioco sono tenuti ad egpalfingresso e all'interno delle sale da
giocoil materiale informativo, ancheredisposto dalle ASL, diretto a evidenziare |l
fenomeno del GAP, i rischi correlati al gioco e geesenza sul territorio di servizi di

assistenza pubbilici e del privato sociale dedicati.



17. Ai sensi dell'articolo 9 del TULPS, oltre albendizioni previste dalle normative in vigore,
chiunque eserciti le attivita disciplinate dal me® regolamento deve anche osservare le
eventuali prescrizioni che I'autorita comunalenga di imporgli nel pubblico interesse.

ART. 10
DIVIETO DI PUBBLICITA GIOCHI E SCOMMESSE

1. Ai fini del rafforzamento della tutela del consatore, per come stabilito nell'art.9 del Decreto-
Legge n. 87 /2018, coordinato con Legge di congaesin. 96/2018, e vietata qualsiasi forma
di pubblicita, comunque effettuata, sia essa @iretindiretta, relativa a giochi o scommesse
con vincite di denaro nonché al gioco d'azzardo,qealunque mezzo d'informazione e
comunicazione.

ART. 11
DURATA ED EFFICACIA DELL'AUTORIZZAZIONE

1.Le autorizzazioni di cui all’articolo 86 e 88 dBULPS e quelle delegate ai sensi dell'art. 19,
primo comma n. 8 del DPR 616/1977, aventi ad ogdefistallazione degli apparecchi di cui
all'art. 1 che precede, sopermanenti e subordinate alla validita delle concessoni.

2. Per le autorizzazioni esistenti il termine diquie anni decorre dalla data di entrata in vigore
del presente regolamento.

3. Determinano l'efficacia dell’autorizzazione:

a) la validita dei nulla osta rilasciati dal’Amnmstrazione delle Dogane e dei Monopoli
agli apparecchi installati;
b) il regolare pagamento delle imposte stabilitéodatato sugli apparecchi installati;
c) il possesso della tabella dei giochi proibiti.
ART. 12
SUB-INGRESSO

1. Ai fini della tutela dei valori di cui all'art,3l trasferimento della proprieta o della gestione
dellazienda comporta il rilascio di una nuova airzazione al subentrante. A tal fine |l
cessionario, acquisito il titolo, deve presentgpasita domanda e non puo iniziare lattivita
se non dopo il rilascio dell'autorizzazione.

2. Listanza deve essere predisposta su apposialistica scaricabile dal sito internet comunale
ed inviata in via esclusivamente telematica al S\2diredata di tutti i documenti indicati sul
modello. Tutta la corrispondenza verra inviataSldAP via posta elettronica certificata (PEC)
all'indirizzo PEC del soggetto che ha provvedutiradio telematico della pratica.

3. In caso di sub-ingresso verra verificata la ispondenza dei locali e delle strutture con le

prescrizioni previste dall’art.7 del presente ragoénto.



4. L'autorita di pubblica sicurezza puo ordinareckssazione dell'attivita se I'interessato o |l
rappresentante esercente sia privo dei requigigesttivi previsti dalle vigenti normative e dal
presente regolamento.

ART. 13
REQUISITI MORALI DI ACCESSO ALLATTIVITA
1. Per poter richiedere ed ottenere il rilascid'aaorizzazione all’attivita, il titolare di imgsa
individuale deve:
a) essere in possesso dei requisiti soggettivigralagli artt. 11 e 92 del TULPS;
b) non essere sottoposto a misure di prevenziorecohktituiscano "cause di divieto, di
decadenza o di sospensione di cui all'art. 10 defjge 31.5.1965, n. 575" e succ. mod.
(antimafia);
c) dichiarare di essere in regola con il pagamentmgdi tassa, imposta o onere
verso I'amministrazione Comunale (programma 100);
d) allegare alla domanda di autorizzazione il @Gedio antimafia rilasciato dalla
competente autorita.
2. In caso di impresa svolta in forma societari@quisiti morali di cui al precedente comma 1,
devono essere posseduti da tutti soci che svolgtiivita di gestione ed amministrazione, per
le societa di persone e dagli amministratori, pl@sii o componenti del consiglio di
amministrazione per le societa di capitali”.
ART. 14
CESSAZIONE DELLATTIVITA
1. Il titolare di autorizzazione per I'esercizielkhttivita di sala giochi e assimilabili che casdi
esercitare I'attivita a qualunque titolo, deve nagtere all’'Ufficio comunale competente, entro
30 giorni dalla cessazione, apposita comunicaziaoetta allegando ['originale della
autorizzazione stessa.
2. Lavvenuta presentazione della comunicaziongrdsecuzione di attivita da parte del
subentrante, non esime il cedente dallobbligo dmgnicare la cessazione e restituire
l'autorizzazione.

3. In caso di morte del titolare, I'obbligo di camcazione della cessazione spetta agli eredi.

ART. 15
REVOCA, DECADENZA, SOSPENSIONE DELLA LICENZA



1. La licenza comunale rilasciata decade cidfin caso di:
a) perdita dei requisiti soggettivi da partetdelare;
b) revoca della licenza all’esercizio dellattivifirevalente di cui agli art. 86 e 88 del
TULPS;
C) mancata attivazione dell'esercizio entro 180rrgiadal rilascio della licenza, salvo
proroga per comprovata necessita debitamente dotatag
d) trasferimento di sede o di titolarita dell’azi@noggetto di licenza art. 86 e 88
del TULPS;
e) sospensione dell’attivita per un periodo super&8 giorni senza darne
comunicazione al SUAP, cosi come previsto dall@®tdel TULPS;
f) sospensione dell’attivita per un periodo superia quello comunicato al Comune
0, comunque, superiore a 90 giorni, salvo proragecpmprovata necessita;
g) su richiesta del Prefetto per motivi di ordmébdblico;
h) recidiva o reiterazione delle violazioni preeistall’articolo 110 comma 9 del TULPS da
parte del titolare. Per recidiva o reiterazionenseénde I'inosservanza per due volte alla
medesima disposizione;
I) reiterata violazione delle norme del presentegdkEmento, previa contestazione
dell'addebito nelle forme e con le garanzie procesitali di cui alla L. 241/90 e s.m.i.
successivamente a provvedimento di sospensione;
J) accertato e reiterato superamento dei limitrudnore previsti dalle vigenti normative.
L'accertamento deve essere effettuato dai compedegdni di controllo, con procedura di
cui al precedente punto i). Per recidiva e reiterazsi intende I'inosservanza per due volte
alla medesima disposizione.
K) se nel corso di un biennio si commettono trdaaimni, anche di diversa natura, delle
norme del presente regolamento, il comune dispamhilsura definitiva degli apparecchi
per il gioco di cui all'articolo 110, commi 6 e @ldULPS mediante sigilli, anche se hanno
proceduto al pagamento della sanzione amminist&rgdcuniaria
2. La licenza comunale puo essere revocata:
a) quando il titolare non osservi i provvedimentsdspensione 0 non ripristini i requisiti
mancanti nei termini indicati;
b) nei casi stabiliti dal Comune per miotivpubblico interesse, quali a titolo
esemplificativo sicurezza urbana, quiete jfioapviabilita;
¢) quando al titolare per due volte nell’adidl2 mesi viene assegnata la sospensione di

cui al comma 5.



3. La licenza comunale puo essere sospesa:
a) quando venga meno la sorvegliabilita dei lotalttivita &€ sospesa per una
durata non inferiore a tre giorni e nopesipre a novanta giorni, termine entro |l
quale, salvo proroga in caso di comprowvaizessita e previa motivata istanza, il
titolare puo riprendere I'attivita, riptiisati i requisiti mancanti;
b) nel caso in cui I'esercente non rispettiogri, le prescrizioni e le eventuali
indicazioni operative decise dal Comune, norelisposizioni previste dalle
normative vigenti e dal presente Regolamento.

4. L'attivita puo essere sospesa per motivi dirigie per inosservanza delle norme contenute nel
presente regolamento. Qualora il titolare non peohaal ripristino delle condizioni prescritte
dall'autorita entro i termini dalla stessa stabil& licenza puo essere revocata, salvo proroghe
per accertata necessita.

5. La sospensione dell'attivita ai sensi @eticolo 10 del TULPS in caso di abuso del titejar
intendendosi per tale ogni comportamento in cotdr&en il pubblico interesse o con le
prescrizioni generali imposte dalla legge, dalkaith 0 da quanto contenuto nel presente
Regolamento € la seguente:

a) 15 giorni nel caso di comportamento in astb con il pubblico interesse;
b) 60 giorni nel caso di comportamento in castb con il pubblico interesse o con le

prescrizioni generali imposte dalla legge, dalkaité o da quanto contenuto dal presente
regolamento.

ART. 16
CARATTERISTICHE DEI GIOCHI

1. | giochi devono essere leciti e conformi a qoatisposto dalla vigente legislazionenazionale.
2. E' consentita l'installazione e la gestionepgiaaecchi e congegni automatici, semiautomatici
ed elettronici di trattenimenti e da gioco di dhiled aleatorieta cosi come definiti dall'art. 110
T.U.LP.S. e s.m.i. Tali apparecchi dovranno averedratteristiche del decreto 11 marzo 2003 e
s.m.i. ed essere muniti dei relativi nulla ostaagtliati dal’Agenzia delle Dogane e dei
Monopoli.

3. E' consentita l'installazione di apparecclertedtici senza vincita in denaro con connessione
ad INTERNET, utilizzabili anche come strumenti dap da intrattenimento, purché autorizzati

secondo le vigenti normative e nel rispetto defledizioni di cui al comma precedente.



4. E’ vietata l'installazione e l'uso degli appateco congegni automatici, semiautomatici ed
elettronici per il gioco d'azzardo, fatta eccezigrex i giochi espressamente ammessi dalla
legge.

5. Sono ritenuti giochi proibiti quelli indicatiella tabella predisposta dalla competente
Questura, vidimata dal Sindaco o suo delegatoetiagpredisposta dal Ministero dell’Interno in

caso di giochi a carattere nazionale.

ART. 17
PRESCRIZIONI E DIVIETI
1. Ai sensi dell'articolo 9 del TULPS le attivith cui al presente regolamento devono osservare
tutte le condizioni stabilite dalle normative vigerguelle riportate nella tabella dei giochi
proibiti, nonché quelle particolari disposte nebplico interesse e di seguito elencate:
a) I'obbligo di installare I'apparecchio in posize tale da non arrecare intralcio al
normale funzionamento dell’esercizio e noreare disturbo alla quiete pubblica e privata;
b) 'obbligo di adottare le necessarie misurelpgirevenzione dei rischi e la
sicurezza degli ambienti di lavoro ai sensi dell&1/2008 e s.m.i.;
c) il divieto di installare qualsiasi gioco all'esho dei locali o aree destinateall’attivita, con
esclusione dei soli giochi per bambini, tenendoteatello spazio a disposizione che deve
essere adiacente al fabbricato sede dellattivitzoe intralciare il pubblico passaggio, nel
rispetto di quanto stabilito dal locale regolametitoccupazione del suolo pubblico;
d) il divieto di utilizzare per i minori di anni 1§li apparecchi e i congegni di cui all’articolo
110 comma 6 e 7 del TULPS, con una sanzione arstrativa pecuniaria da 2.000 euro a
6.000 euro per ogni apparecchio utilizzato e lausinia dell'esercizio per un periodo non
superiore a quindici giorni a chi ne consente I'rswiolazione del divieto posto,
e) il divieto del gioco delle carte, del biliardaakri giochi simili e quant’altro indicato nella
tabella dei giochi proibiti per i minori di anni 14
f) ove ricorrano le circostanze, il rispetto delM. 16/02/1982 e s.m.i. in materia di
prevenzione incendi;
g) il rispetto delle vigenti norme in materiaigiguinamento acustico;
h) 'impianto elettrico dei locali deve esseealizzato in conformita alla vigente
normativa di sicurezza, attestato con la@dara di cui alla L. 46/90 e successivi regolaiment
di applicazione, come da dichiarazione di confoarsiittoscritta da professionista abilitato;
i) il divieto di apportare modifiche alla norlaaistemazione o collocazione degli arredi nel

pubblico esercizio, al fine di trasformare il loe@&h una vera e propria sala da gioco;



J) 'obbligo di osservare le disposizioni Isfgitive in materia di divieto di fumo;
K) il divieto di attivita pubblicitaria relata all’apertura o all’esercizio di sale giochi.

2. Ai sensi del comma 5 della L.R. 9/2018 sono iglalbbri per i gestori ed il personale operante
nelle sale da gioco e nelle sale scommesse, aldiliapertura e della prosecuzione dell'attivita,
interventi di formazione ed aggiornamento i cuewlrfinanziari sono a carico degli stessi
gestori In caso di violazione dell'obbligo di formazione &glgiornamento, il Comune effettua
diffida ad adempiere entro sessanta giorni, anare lobbligo di partecipazione alla prima
offerta formativa disponibile a far data dall'adaerento. In caso di inosservanza della diffida il
comune dispone la chiusura temporanea mediantdl siggli apparecchi per il gioco di cui
all'arti ed aggiornamentoolo 110, commi 6 e 7 del TULPS fino all'assolvimeedell'obbligo
formativo Si applica in ogni caso la sanzione anishiativa pecuniaria da 500 euro a 1.500 euro
per gli esercenti che gestiscono apparecchi pgiodo di cui all'articolo 110, commi 6 e 7 del
TULPS e da 2.000 euro a 6.000 euro per i gestdrpersonale operante nelle sale da gioco e

nelle sale scommesse.

ART. 18
INFORMAZIONE AL PUBBLICO
1. Allinterno dei locali autorizzati a deteneapparecchi da gioco deve essere esposto in modo
chiaro e ben visibile un cartello contenente ledazioni di utilizzo degli apparecchi in uso e gli
orari di funzionamento ed ogni altra indicazionevsta dalla legge e dagli uffici competenti del
Comune di Crotone.

Art. 19

ORARI
1. Alfine di prevenire e contrastare il rischielld dipendenza dal gioco d’azzardo patologico, la
Regione Calabria promuove la diffusione della galtdell’utilizzo responsabile del denaro anche
per evitare situazioni di indebitamento e sovrabithmento e di connessa maggiore esposizione
al rischio di usura da parte di soggetti affettidipendenza dal gioco d’azzardo e delle loro
famiglie.
2. Lorario di funzionamento degli apparecchi conoia in denaro di cui all’art. 110, c. 6 del
TULPS, ovunquecollocati nelle sale gioco e/o nelle altre tipaéodi esercizi autorizzate dall’
art. 86 e 88 del TULPSai sensi del comma 2 dell’'art. 16 della L.R.02/2, non pud superare
il limite massimo di 8 ore giornalier&li apparecchi devono essere spenti tramite apposit

interruttore elettrico.



3. Lorario di chiusura, delle sale da gioco, delléesscommesse, dei circoli privati in cui sono
presenti o0 comunque accessibili le forme di gioetsehio di sviluppare dipendenza previste
dalla normativa vigente, ai sensi del comma 2 a@ell’l6 della L.R. 9/2018, non oltre le ore
22.00.

4. Per le rivendite di generi di monopolio, la venddtiettuata direttamente dall’esercente o
attraverso distributori automatici di lotterie istanee su piattaforma virtuale e/o con tagliando
cartaceo (gratta e vinci, 10 e lotto, windi forejyecc), ed il limite di accensione giornaliero
degli apparecchi, ove presenti, di cui all’articd®0 commi 6 e 7 TULPS, non oltre le ore
20.00.

5. Il mancato rispetto delle limitazioni all'orami@ll'esercizio del gioco di cui al presente comma
2,3 e 4 é soggetto alla sanzione amministrativamada da euro 500,00 a euro 1.500,00 per
ogni apparecchio per il gioco di cui all'articold0l commi 6 e 7 del TULPS.

6. Le fasce orarie di esercizio di cui ai commi 2 e 8el presente articolo, fatte salve
ordinanze sindacali, saranno le seguenti:

-10.00 - 13.00

-17.00 — 22.00

7. Ulteriori limitazioni possono essere disposte daldSco in caso di violazione della quiete
pubblicain applicazione delle norme del Codice penale,CGladice civile ed in  materia di
inquinamento acusticoell'arco dell'orario di apertura previsto:

a) giorni sette, per la prima volta in cui vieneextato il disturbo alla quiete pubblica;
b) di giorni quindici, in caso di secondo atamento di disturbo alla quiete pubblica
commesso nello stesso anno;
b) di mesi tre, per ogni successivo accertamense@ndo del disturbo alla quiete
pubblica, indipendentemente dall’arco temporalld accertamento rispetto al precedente
TITOLO 1l
GIOCO LECITO NEI LOCALI APERTI AL PUBBLICO
ART. 20
NEW SLOT

1. Il presente articolo disciplina gli apparecchewsti dall’art. 110 comma 6 lettera a) del
TULPS comunemente detti new slot.

2. Detti apparecchi, dotati di attestato di confaamalle disposizioni vigenti rilasciato dal
Ministero dell’economia e delle finanze - Ammingtione autonoma dei Monopoli di Stato e
obbligatoriamente collegati alla rete telematicawdiall’ articolo 14-bis, comma 4, del decreto
del Presidente della Repubblica 26 ottobre 197848, e successive modificazioni, si attivano



con l'introduzione di moneta metallica ovvero c@pasiti strumenti di pagamento elettronico
definiti con provvedimenti del Ministero dellecomia e delle finanze - Amministrazione
autonoma dei monopoli di Stato, nei quali insienoa telemento aleatorio sono presenti
anche elementi di abilita, che consentono al gayedt possibilita di scegliere, all’avvio o nel
corso della partita, la propria strategia, seleangio appositamente le opzioni di gara ritenute
piu favorevoli tra quelle proposte dal gioco, istm della partita non supera 1 euro, la durata
minima della partita € di quattro secondi e chdribisiscono vincite in denaro, ciascuna
comunque di valore non superiore a 100 euro, esog@ia macchina. Le vincite, computate
dall'apparecchio in modo non predeterminabile swialo complessivo di non piu di 140.000
partite, devono risultare non inferiori al 75 pento delle somme giocate. In ogni caso tali
apparecchi non possono riprodurre il gioco del pokeomunque le sue regole fondamentali.

. Relativamente agli apparecchi e congegni autematmiautomatici ed elettronici di cui al
comma precedente & necessaria l'autorizzazionéspaedall’art. 86 TULPS:

a) per linstallazione negli esercizi gia aigpati ai sensi dell'art.86 del TULPS per la
somministrazione di alimenti e bevande, alberghi.

b) per I'installazione in esercizi commerciali, giéinali, rivendite di tabacchi, edicole;

c) per linstallazione in internet point, phone amtanche se gia autorizzati ai sensi
dell’art.88 del TULPS.

. Gli apparecchi e congegni di cui al presentec@d non possono, in alcun caso, essere
installati negli esercizi pubblici, qualora gli ss& si trovino all'interno di ospedali, luoghi di
cura, scuole od istituti scolastici, sedi e stmatwniversitarie, ovvero all'interno delle
pertinenze di luoghi di culto; nei locali di proptd della Civica Amministrazione e delle
societa partecipate, anche se concessi 0 locatizg in esercizi insistenti su area pubblica
rilasciata in concessione, compresi i dehor. legpltlon possono essere installati all'interno di
circoli privati, sedi di associazioni, Societa dutdo Soccorso e Pubbliche assistenze, non
autorizzati alla somministrazione ai sensi dell&@gtdel TULPS.

. Non possono installarsi apparecchi di intrattesrito e svago, come definiti dall'art. 110
T.U.L.P.S. ai commi 6 e 7 in aree appositamentérdgs e allestite individuate all’interno dei
locali di somministrazione.

. Nei circoli privati I'area in cui vengono ind& gli apparecchi di cui sopra deve essere
funzionalmente separata da quella di somministre&zio

E’ facolta del SUAP predisporre ogni altro ataerento e richiedere eventuale altra
documentazione integrativa che ritenesse necessariini della sicurezza, dell’ordine

pubblico, della quiete della collettivita e per mbigienico-sanitari.



8. Al titolare di somministrazione che detiene @ioall'interno del proprio locale non sono
rilasciate concessioni di occupazione suolo pubblic
ART. 21
DOMANDA DI AUTORIZZAZIONE PER INSTALLAZIONE GIOCHI

1.linstallazione e il trasferimento di apparec@hicongegni automatici e semiautomatici da
intrattenimento e svago in locali gia in possesstyalitorizzazione di cui all'art. 86 del
TULPS, nonché nelle altre attivita commerciali diginali deve essere comunicata
alllAmministrazione cittadina all'ufficio commercthe, ai sensi dell'art. 19 del D.P.R. 616 del
24.07.1977, rilascia l'autorizzazione all'esercizio

2. La domanda di autorizzazione, di cui al preséitméo, e redatta in ossequio alle indicazioni
degli uffici comunali competenti e della modulistidagli stessi eventualmente predisposta.

3. Alla domanda devono essere allegati i documettiesti dai competenti uffici comunali.

4. In caso di trasferimento di proprieta o gestide#attivita dei locali nei quali sono collocati
gli apparecchi o congegni da gioco, il nuovo titela gestore e tenuto a presentare istanza di
subingresso, contenente gli elementi sopra indicati

5. L'autorizzazione rilasciata per subingresso dstessa validita temporale di quella originaria,
fermo restando quanto previsto in materia di rirmmdal successivo articolo 22.

6. L'eventuale rigetto della domanda, con le maieai del mancato accoglimento, e notificato
al richiedente nel termine previsto dalla L.2419€9.m.i.

ART. 22
RINNOVO

1. Gli esercenti detentori di giochi dovranno cleiedil rinnovo dell'autorizzazione alla scadenza
dei cinque anni. Tale termine varra anche nel aiswasferimento della proprieta o della
gestione dell’esercizio detentore di giochi.

2. | titolari di autorizzazione rilasciata dovranctuedere il rinnovo alla data di scadenza indicata
sulla stessa.

3. Il rinnovo dell'autorizzazione € in ogni casdostdinato alla verifica della sussistenza dei
requisiti previsti dalla normativa regionale di sopra.

ART. 23
APPARECCHI DA DIVERTIMENTO SENZA VINCITAIN DENARO E BILIARDI

1. Apparecchi di cui all’art. 110, comma 7 letdel TULPS: apparecchi e congegni per il gioco
lecito di tipo elettromeccanico, privi di monitottraverso i quali il giocatore esprime la sua

abilita fisica, mentale o strategica, attivabiliiecamente con [lintroduzione di monete



metalliche, di valore complessivo non superiorer pmascuna partita, a €. 1,00, che
distribuiscono, direttamente e immediatamente d&paconclusione della partita, premi
consistenti in prodotti di piccola oggettistica,nnoonvertibili in denaro o scambiabili con
premi di diversa specie. In tal caso il valore cteapivo di ogni premio non e superiore a
venti volte il costo della partita; detti apparecebn possono riprodurre il gioco del poker o,
comunque, anche in parte, le sue regole fondantental

Apparecchi di cui all’art. 110, comma 7 lett. cl @&ILPS: apparecchi e congegni per il gioco
lecito basati sulla sola abilita fisica, mentalst@ategica, che non distribuiscono premi, per i
qguali la durata della partita puo variare in radaz all'abilita del giocatore e il costo della
singola partita puo essere superiore a € 0,50; afgbarecchi non possono riprodurre il gioco
del poker o, comunque, anche in parte, le sue edgadamentali.

Apparecchi di cui all’art.110, comma 7 lett.c-biel dTULPS: quelli, meccanici ed
elettromeccanici differenti dagli apparecchi di alie lettere a) e c¢), attivabili con moneta, con
gettone ovvero con altri strumenti elettronici digpmento e che possono distribuire tagliandi
direttamente e immediatamente dopo la conclusiefia gartita.

Apparecchi di cui all'art.110, comma 7 lett.c-tedel TULPS: quelli, meccanici ed
elettromeccanici, per i quali 'accesso al gioaegolato senza introduzione di denaro ma con
utilizzo a tempo o a scopo.

. Biliardi. Linstallazione di uno o piu biliard@ degli apparecchi di cui al presente articolo é
soggetta alla presentazione di Segnalazione @atafiInizio Attivita, con la finalita di
prendere atto della volonta dell’esercizio del giae consentire al comune di avere dati
aggiornati.

La SCIA va inoltrata in via esclusivamente telewmi@l SUAP, corredata di tutti i documenti
indicati sul modello. Tutta la corrispondenza dowssere inviata dal SUAP via posta
elettronica certificata (PEC) all'indirizzo PEC debggetto che ha provveduto all'invio
telematico della pratica.

ART. 24
GIOCHI LECITI CHE NON NECESSITANO DEL NULLA OSTA
DELLAMMINISTRAZIONE DELLO STATO

. Giochi per i quali non e previsto il versamediosomme di danaro collegate all'alea della
vincita di una somma maggiore 0 minore, quali Gabigcce, flipper, calciobalilla, Tennis
Tavolo, giochi da tavolo (dama, scacchi, giochsakieta in genere), giochi tramite I'utilizzo si
specifiche consolle (es. Playstation, Nintendo, 3jbogiochi con il computer senza

collegamento a internet.



2. | giochi di cui al presente articolo non sono oggettati ad alcun procedimento
amministrativo e possono essere installati libergmaegli esercizi gia autorizzati ai sensi
dell'art.86 del TULPS. All'interno dell’esercizioeste comunque essere esposta la Tabella dei
giochi proibiti rilasciata dal Questore e vidimat Sindaco o suo delegato.

ART. 25
SANZIONI

1. Ferme restando le sanzioni penali, le violaziahiTesto Unico delle Leggi di Pubblica
sicurezza di cui al R.D. 773/1931, sono punite rn@odegli artt. 17bis, 17ter, 17-quater e 110
del medesimo.

2. Le altre violazioni, per quanto non gia previstd presente Regolamento comportano
'applicazione della sanzione amministrativa previdall’art. 7 bis del DIgs. 267/2000 Testo
Unico delle leggi sugli enti locali, il cui import® rideterminato ai sensi dell’art. 16 comma 2
della L. 689/1981 in Euro 500,00.

3. In caso di reiterate violazioni, potra essespaita ai sensi dell’'art. 10 del TULPS la sanzione
della sospensione dell'autorizzazione amministeatiell’esercizio, o della decadenza in caso
di grave e reiterate violazioni dello stesso tenore

4. Inoltre, ai sensi dell’art. 110, comma 10, d&ILPS, il titolare di Pubblico Esercizio che
configuri gli illeciti di cui all’art. 110, comma,9'autorizzazione amministrativa dell’esercizio
sara sospesa per un periodo da uno a 30 giorni @sd di reiterazione sara revocata.

ART. 26
Vantaggi fiscali

Per gli esercizi commerciali che rinunciano adaltate nei propri locali le apparecchiature di

cui all'articolo 110, comma 6, lettera a b, del RA_si prevedono vantaggi tributari (tari, tosap)

compatibilmente con I'esigenze di bilancio comunale
ART. 27
DISPOSIZIONI FINALI E TRANSITORIE

1. Il presente regolamento entra in vigore il goodella sua pubblicazione, con obbligo per gli
esercizi gia autorizzati, di adeguarsi alle presznie date entro un anmall'entrata in vigore
della Legge n°09 del 26 Aprile 2018.

2. Per quanto non espressamente disciplinato dagépte regolamento, si rinvia alle disposizioni

di legge statali e alla legge regionale 9/2018 vigen materia.



